
 
 
 
 

Nachtschwärmer – Die Nacht zum Tag machen 
Unterrichtsvorschlag für die Jahrgänge 9-13, Dauer 90 Minuten 

 
Liebe Lehrkräfte, 
 
für die Jahrgänge 9 bis 13 bieten wir ein Unterrich tskonzept zum Themenfeld Nacht-
schwärmer  an. Es beschäftigt sich mit der Nacht als Phase de r Dunkelheit und Ruhe für 
den Menschen. Die Kinder und Jugendlichen sammeln V or- und Nachteile von Dunkelheit 
und machen sich durch ein Rollenspiel zum Bild „Nig hthawks“ von Edward Hopper be-
wusst, was Menschen dazu bewegt, die Nacht zum Tag zu machen. 
Sie können das ausgearbeitete Konzept entweder von uns anfordern oder mit einer Schul-
klasse im Museum mit uns und unserem Material umset zen. 
Der Unterrichtsvorschlag wurde vom Regionalen Umwel tbildungszentrum RUZ Oldenburg erarbeitet und von u ns an die Flens-
burger Verhältnisse angepasst. 

 
 
Stundenverlauf 
 
1 Einstieg 
Das Ziel und das Thema werden vorgestellt. 
 
2 Fantasiereise 
In einer angeleiteten Fantasiereise stimmen sich die Schüler und Schülerinnen auf das The-
ma Nacht, Dunkelheit und Ruhe ein. 
  
3 Kugellager  
Mit Hilfe gezielter Fragen erarbeitet die Klasse/der Kurs Vor- und Nachteile des Einsatzes 
von künstlichem Licht für Menschen und Tieren (Kugellager-Methode wird erläutert). 
 
4 Sicherung der Ergebnisse  
Die Ergebnisse des Kugellagers werden ggf. an der Tafel gesammelt. 
 
5 Rollenspiel zu „Nachtschwärmer“  
Die Kinder und Jugendlichen spielen die Barszene aus dem Gemälde „Nighthawks“ (1942) 
von Edward Hopper nach und erweitern sie. 
 
6 Abschlussgespräch  
Eine Weltraumaufnahme von Europa bei Nacht (Download aus Linkliste) kann einführende 
Impulse für das Abschlussgespräch geben. Wie kann Lichtverschmutzung vermieden wer-
den? Was kann jede und jeder zur sinnvollen Lichtverwendung beitragen? Am Ende steht die 
Erkenntnis, Licht gezielt einzusetzen – so wenig wie möglich, so viel wie nötig. 
 
 
Detailliertes Stundenkonzept mit Arbeitsblättern und didaktischen Informationen kostenlos unter  
umweltbildungszentrum@flensburg.de erhältlich 


